Arbitro de iInSports



Usuario registrado insporRls

insporRts

Be

Para actuar de arbitro
en la aplicacidn se debe
estar registrado.

Liga Atlantida > i
Resultados, Fixture y Posiciones

Liga Costa de Oro > )
Resultados, Fixture y Posiciones

Liga Interbalnearia > )
Resultados, Fixture y Posiciones

Liga Preuniversitaria > inspﬂﬂts

A partir del 22 de abril !

0@ %

Esto se hace
directamente desde la (Er— )
aplicacion inSports en et
la opcidon Ingresar y (" pince s tgros )
luego REGISTRARSE

No recuerdo el PIN ...

Inicio Ayuda ngresar o REGISTRARSE D

Alingresar acepto las
condiciones del servicio




Usuario registrado insporRls

b 4 TODOS LOS DATOS SON OBLIGATORIOS

Se deben completar los datos de:

[ LIMPIAR DATOS

Documento

sin puntos ni guiones ...

NUmero de documento de identidad
Nombre

Apellido

Fecha de nacimiento Apellido
PIN

Foto del frente del documento

Nombre

M M

Fecha de nacimiento

PIN
pin de 4 digitos ...

Y Y

Una vez completados los datos, se toca en el
botén REGISTRAR

- O )

Imagen del documento de identidad

Ga) o]

DESDE GALERIA CAMARA

REGISTRAR )




Validar Formularios insporRls

La actuacidn del arbitro se completa con el formulario del partido validado.

Se llama Validar un formulario a la accién de modificar o completar los datos que sean
necesarios y que reflejon lo acontecido en el partido arbitrado.

Para acceder al formulario para validar, el delegado de mesa del equipo locatario deberd asignar
el formulario de partido al arbitro del mismo.

i Un partido no ha concluido hasta que no sea validado por el drbitro. I

Es el delegado de mesaq, del equipo locatario quien asigna el formulario al érbitro, solicitando el
ndmero del documento de identidad.



Validar Formularios - Bandeja de Formularios insporRts

—

BANDEJA DE FORMULARIOS e

Desde la opciéon Formularios /—\Luego tocando en la palabra
Arbitro (ad

se accede a la bandeja de Arbitro se consiguen los
formularios. L ingresar codigo. J formularios asignados bajo
ese rol.

Esta es tu bandeja de formularios.

Cuando tengas formularios asignados los podras
ver eligiendo tu rol en el menua de arriba.

Usando el Cédigo "prueba” obtendras formularios
para probar.

& = ? a

Inicio Formularios Ayuda Perfil



Validar Formularios - Bandeja de Formularios

insporRtc

BANDEJA DE FORMULARIOS E
Tocando sobre una tarjeta de
formulario queda seleccionado Arbitro o
y se habilitan los botones de L —— J
¥ No disponible [0~ —=— =
v FE(.:HA sgsza Apertura 2024
i o - s @
Ve r Ur_uggay Solxma.r Nautico Azul
Arltl)':::i]é::oi — Finalizado Validado
9 No disponible ID: =
FE(;HA 2C°A]; Apertura 2024
. o - 5 @
VO l I d O r %édanos San José de Carrasco
Arﬁ:?:i’é:oi — Tvr“Finc}IimdD Validado
¥ No disponible ID: S
FECHA CAT e oo
2016 p
A = ? a

La opcién de Ver permite
solomente ver el formulario
pero no se puede modificar
nada desde alli.

La opcién de Validar, lleva al
proceso de validar el
formulario.



Validar Formularios - Pantalla 1 de validacién insSporRts

x VALIDAR FORMULARIO
Espacio para ajustar fecha y horarios = 26/02/2024 ¢
de cada tiempo. Tocando en el lapiz se < Primer tiempo  09:00 09:20 20m ¢
pueden editar los valores. Sﬁfr::io 0922 09:43 2Am &
> B 5

Espacio para ojustar los goles y (— Tocar siNO PRESENTA equipo )
amonestaciones del equipo locatario. / ’ e B
IMPORTANTE: Si el equipo no llega al -

s . ? 09:00:00 -—
minimo de jugadores o no se presenta < b9 23

en canchao, se DEBE indicar con el lefwo;n 09:05:00 ==
botdn de “NO PRESENTA equipo”

Amonestaciones por jugador o
Lex Rl - Se avanza a la pantalla 2 de
Nro: 12 - 18:03 hrs . .z
validacion, pulsando en SIGUIENTE

>

Espacio para ojustar los goles y () 0
amonestaciones del equipo visitante. .
IMPORTANTE: botén aqui tambiénde <~
‘NOPRESENTAequipo” il i
Amonestaciones por jugador i ‘

.

Tocar si NO PRESENTA equipo :I

( cANCELAR ) ( SIGUEENTE )




Validar Formularios - Pantalla 1 de validacién insSporRts

x VALIDAR FORMULARIO

Con el + se agregan goles. Se debe indicar nimero
de camiseta del jugador.

™ 26/02/2024 4

Primer tiempo  09:00 09:20 20m g*

Segundo 39 09:43 2Am 4
tiempo Nam'ero de Minuto
(%ig 2 i%\ (opcional):
-/ \ ‘ Seleccionar v ingresar..
AN J
Tocar si NO PRESENTA equipc
¢ ol ) (_CANCELAR ) (_ GUARDAR )
Goles por jugador +
Gab I / Con el = se elimina el gol del jugador.
Nro: 23
Le e =
Nro: 12 00500
- : = = - Namero de camiseta: .
Amonestaciones por jugador o ingresar.. A R
lec Rojd = (_CANCELAR ) (_ GUARDAR )
Nro: 12 - 18:03 hrs N\
) 0

Con el + se agregan amonestaciones. Se debe indicar niimero de
camiseta del jugador y tipo de amonestacién (amarilla o roja).

(_ Tocar si NO PRESENTA equipo )

Goles por jugador S

Amonestaciones por jugador &

Con el = se elimina la amonestacidon del
jugador.

(__CANCELAR ) ( SIGUIENTE )




Validar Formularios - Pantalla 2 de validacidn insSporRts

Al pulsar el botdn SIGUIENTE en la X VALIDAR FORMULARIO
pantalla anterior, se llega al ultimo paso
Jevaligeden s g::esrilr::i?oenne‘:(;senerales + /\COD el + Se agregan

observaciones
pre-establecidas.

Ingresar observaciones (opcional)
Espacio para agregar observaciones
que complementen las modificaciones
realizadas anteriormente.

IMPORTANTE: Las observaciones no
tienen validez si no se hicieron los
pasos correctos anteriormente.

.

C CANCELAR X VALIDAR )

Al pulsar el botén VALIDAR el
formulario queda cerrado y yonose\J

podrdn realizar modificaciones.




Validar Formularios - Instrucciones generales iDS[JDRtS

Partidos oficiales

El resultado final, se desprende de los goles que se hayan registrado a los jugadores en la primer
pantalla de validacidn.

Los goles en contra se anotan al equipo beneficiario del gol y adjudicado al jugador que haya
participado de la jugada.

Las amonestaciones a jugadores deben quedar registradas en la primer pantalla de validacion.

Se debe indicar en Observaciones la causa de las amonestaciones a jugadores.

Se debe registrar en Observaciones si hubiesen amonestaciones a parciales, delegados, técnicos
o asistentes, indicando equipo al que pertenece y demds datos que permitan identificar a los
amonestados, ademas de causa de amonestacion.

IMPORTANTE: No se admiten resultados que no se hayan cargado en la primer
pantalla de validacidn, pese a que se indique en Observaciones.



Validar Formularios - Instrucciones generales iﬂS[JDRtS

Partidos oficiosos (amistosos por no alcanzar el minimo de jugadores)

Cuando alguno o ambos equipos no llega al minimo de jugadores, puede que se realice un partido “oficioso”.
Se trata de un amistoso que tiene algunos caracteristicas de oficial.

El resultado final, se desprende de la indicacion de NO PRESENTA EQUIPO en la primer pantalla de
validacion.

A pesar de tratarse de un partido oficioso, las amonestaciones a jugadores deben quedar registradas en la
primer pantalla de validacion.

Se debe indicar en Observaciones cual equipo no llegd al minimo requerido de jugadores y se realiza
oficioso.

Se debe indicar en Observaciones la causa de las amonestaciones a jugadores.

Se debe reqistrar en Observaciones si hubiesen amonestaciones a parciales, delegados, técnicos o
asistentes, indicando equipo al que pertenece y demds datos que permitan identificar a los amonestados,
ademas de causa de amonestacion.

IMPORTANTE: El Unico resultado vdlido es el que se desprende gracias a la indicacién de NO PRESENTA
EQUIPO en la primer pantalla de validacion. No se consideran resultados en observaciones.



Validar Formularios - Instrucciones generales iﬂS[JDRts

Partidos no jugados (cuando uno de los equipos no se presenta en cancha)

Cuando alguno de los equipos directamente no se presenta en cancha o por no alcanzar el minimo,
decida retirarse, sin jugarse un oficioso.

El resultado final, se desprende de la indicacion de NO PRESENTA EQUIPO en la primer pantalla de
validacion.

Se debe indicar en Observaciones cual equipo no se presentd en cancha.

Se debe reqistrar en Observaciones si hubiesen amonestaciones a parciales, delegados, técnicos o
asistentes, indicando equipo al que pertenece y demds datos que permitan identificar a los amonestados,
ademads de causa de amonestacion.

IMPORTANTE: El Unico resultado vdlido es el que se desprende gracios a la
indicacion de NO PRESENTA EQUIPO en la primer pantalla de validacion. No se
consideran resultados en observaciones.



